
Donnerstag, 25. Juli 2019 | 17 Uhr

Wissenschaftscampus E-Commerce

Bahnhofstraße 33

96224 Burgkunstadt

Tech-Day des Wissenschaftscampus E-Commerce:  

Virtual Reality & Augmented Reality Labor



Die zunehmende Digitalisierung nahezu aller Lebensbereiche wirkt

sich immer stärker auch auf den E-Commerce aus. Der

Wissenschaftscampus E-Commerce erarbeitet in diesem Rahmen

innerhalb themenspezifischer Innovationslabore Lösungskonzepte in

verschiedenen Teilbereichen:

https://www.eventbrite.de/e/wcec-tech-day-vrar-

registrierung-64363423733

Anmeldung

Programm Tech-Day Virtual & Augmented Reality

Erster Tech-Day „Virtual & Augmented Reality“ des Wissenschaftscampus E-Commerce im Überblick

Innovation

Wissenschaftscampus

E-Commerce 

17:00 – 17:15 Uhr Teilnehmerregistrierung

17:15 – 18:15 Uhr Begrüßung & Vortrag:

„Virtuelle & Erweiterte Realität im Unternehmenskontext"

Prof. Dr. Jens Grubert (Leiter Virtual & Augmented Reality Labor)

18:15 – 19:45 Uhr Demonstrationen zum Anfassen

„Virtual & Augmented Reality in Anwendung und Forschung“

19:45 – 20:15 Uhr Diskussion & Feedbackrunde

20:15 – 21:00 Uhr Get-together & Ausklang

Alle Informationen zur Veranstaltung und Registrierung 

finden Sie unter folgendem Link oder QR-Code:

Im Rahmen des ersten Tech-Days steht das Virtual & Augmented

Reality Labor im Veranstaltungsfokus. Unter Virtual Reality (VR)

versteht man die Wahrnehmung der Realität in einer

computergenerierten und interaktiven Umgebung, während

Augmented Reality (AR) die computergestützte Erweiterung der

Realitätswahrnehmung bezeichnet. Diese Technologien stellen wir

bei unserem Tech-Day mit interaktiven Demonstrationen vor.
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